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Überdeckungsgesteuertes Wuscheln (engl. Fuzzing)

Raten möglicher Eingaben

Strukturiertes Vorgehen:
möglichst alle Blöcke gleichmäßig
abdecken

; Aus Modifikation von Eingaben die
zum Vorgänger führten

; Mutation: Zufällige Veränderung
Crossover : Kombination

existierender Eingaben

Beispiel:

if (size < 4) return 0;
if(in[0] == 72)

if(in[1] == 105)
if(in[2] == 33)

res = 42 / in[3];
return res;

0 0 0 0in

� Reset & Mutate

✓

if in[0] == 72

if in[1] == 105

if in[2] == 33

res = ...

ret

Division by Zero
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